
「キャラクター」 

 

 キャラクターには 2 つの意味を込めている。1 つ目は、9 学科の「イメージキ

ャラクター達」という意味である。2 つ目は、英語の意味である「他の人にはな

い個性や持ち味」だ。 

イメージキャラクターを考えるにあたり、各学科の色を反映させた。機械工学

科はロボットをモチーフにギアやボルト、車を盛り込んだ。電気電子工学科は電

球をモチーフに手を抵抗にし、足先にコンデンサをつけた。土木工学科はヘルメ

ットをモチーフに長靴を履かせ、シャベルを持たせた。建築工学科は家をモチー

フにし、筒形の図面ケースを武器のように見立てた。応用分子科学科はネズミを

モチーフにし安全保護ゴーグルや試験管を装備し、分子でできたしっぽをつけ

た。マネジメント工学科はタブレットをモチーフにし、グラフを口に見立てた。

数理情報工学科は Macintosh をモチーフに計算記号で顔をつくった。環境安全

工学科は妖精をモチーフにスカートの裾には太陽、ティアラは海をイメージし、

手には風車を持たせ風を、髪は森を連想させるデザインにした。創生デザイン学

科は幅広く学べて多くのことに挑戦し暴れることができる様を恐竜で表現した。

三角スケールやシャーペン、パレット、筆を持たせることでデザイン科らしさを

出した。 

また、私は入学してから今までたくさんのユニークな発想を持った友人と出

会い刺激を受け、時には助け合いながら大学生活を送ってきた。コロナ禍でなか

なか理想の大学生活を送ることができませんでしたが仲間のおかげで、かけが

えのない日々を送れている。 

新入生にも多くの個性あふれる人に出会い、これまで経験してこなかったよう

な充実した学生生活を送ってもらいたいと思う。 




