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1． まえがき 

日本の携帯電話の2011年3月時点の普及

率は 93.3％でとても高い数値である１）。近

年では iPhone の登場によりスマートフォ

ン（図１）が普及している２）。 

 

図１ スマートフォン 

現在、アンドロイド端末で出来ているア

プリケーションは以下の通りである。 

・アンドロイド端末１台での学習アプリケ

ーション 

・アンドロイド端末を２台使用したチャッ

トなどのコミュニケーションアプリケーシ

ョン 

しかし、アンドロイド端末を２台使用し

た学習アプリケーションはまだ出来ていな

い。また、アンドロイド端末のメリットと

して持ち運びが楽であり、時・場所を選ば

ず、ちょっとした合間でも使用できる。そ

のことを踏まえて、今回は計算能力の向上

を目的とした２台のアンドロイド端末を使

用した計算学習用アプリケーションを開発

する。 

2． 計算学習用アプリケーション 

アンドロイド端末を２台使用し、１台は

問題を出す側、もう１台は問題を解く側と

して使う。問題を出す側の人は問題を選択

し、相手側のスマートフォンに Bluetooth 通

信を使って送信する。解答側の人は送られ

てきた問題を解き、正解か不正解が画面に

表示される。結果は相手側に送信されると

いう仕組みである。また、答えた内容は履

歴として保存される。 

 アンドロイド端末を２台使用する意図は、

１人と違って２人でこの計算学習アプリケ

ーションをすることでお互いにコミュニケ

ーションをとりながらすることができ、ま

た、タッチパネルを使用することで学習を

楽しくし勉強意欲を高めることが狙いであ

る。 

 

3． 開発方法 

 アプリケーションの開発に使用する機材、

開発環境を以下にあげる３）。 

・パソコン（Windows7） 

・アンドロイド端末２台（スマートフォン

またはタブレット） 

・Java Development Kit (JDK)6.0 

・Eclipse 3.4以降 

・Android Development Tool (ADT) 

・Android SDK 

JDK は、パソコン上で動く Java アプリケ
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ーションを作成するための開発キットで

Android SDKおよび Eclipseの実行に必要

である。Eclipse は、Java アプリを作成す

るためのオープンソースの統合開発環境で

あり、エミュレータでの実行を行うことが

できる。ADTは、Eclipseに Android アプ

リの開発環境を追加するためのプラグイン

である。Android SDKは Android アプリを

作成するための開発キットである。 

 まず、プログラムを書いていきエミュレ

ータ上（図２）で正しく動作することを確

認する。次に２台のアンドロイド端末で実

際に使用できることを確認する。 

 

図２ エミュレータ 

 

4． 評価方法 

20人以上の学生に操作してもらい、その

後アンケートを記入してもらう。アンケー

トの内容は、以下の通りである。 

・簡単に操作できたか 

・学習に役立つものであるか 

・楽しめたか 

・子供でも使えそうか 

・不満な点 

・使ってみた感想 

アンケートの結果から改善点を整理し、こ

のアプリケーションが学習に役立つもので

あるかを分析する。 

 

5． まとめ 

 アンドロイド端末を２台使用した学習ア

プリケーションはまだ出来ていないため、

本研究では計算能力の向上を目的とした２

台のアンドロイド端末を使用した計算学習

用アプリケーションを開発する。 

 アンドロイド端末を２台使用する意図は

２人でこの計算学習アプリケーションをす

ることでお互いにコミュニケーションをと

りながらすることができ、また、タッチパ

ネルを使用することで学習を楽しくし勉強

意欲を高めることが狙いである。 
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