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Multi-Agent Simulation of The Hawk-Dove Game
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	ハトとタカが出会ったときには、攻撃的なタカから、ハトは逃げていくので、タカが資源を得る。そのため、そのときのタカの利得は、V、ハトの利得は0となる。ここでVとCの値は、0<V<Cとする。
	本研究では、タカ・ハトゲームのタカとハトそれぞれを戦略として考える。タカ戦略をH、ハト戦略をDで表わす。また、タカ・ハトゲームを拡張して、n人タカ・ハトゲーム
	u(D, m) > u(H, m)  if m < m*
	となる。



